
Introducción a SIG (Sistemas 

de Información Geográfica) 



¿Qué es un SIG? 

 “Un sistema de software para 
armar, almacenar, manipular, y 
mostrar datos geográficos.” 

 Un atlas electrónico. 

 Un sistema para hacer modelos 
cartográficos, y mostrarlos con 
mapas “temáticos”. 



Ejemplo de un mapa temático: 

densidad de la población de SA 



Segundo ejemplo: suelos de LA 



Tercero ejemplo: tasa de cáncer por 

condado en EEUU 



Cuarto ejemplo: mapa de rendimiento 



Quinto ejemplo: mapa de la erosión 

potencial 



Datos geográficos 

 Contienen información sobre el 
fenómeno que se almacena 
(denominado no espacial). 

 También contiene información 
geográfica (espacial) sobre el 
fenómeno, ej. ubicación, relación 
con otros fenómenos. 



2 métodos de modelar datos 

geográficos  

 Vector 

 Modelar el sitio como punto, línea, o 
polígono 

 Relacionar con una tabla de datos a-
espaciales 

 Raster 

 Modelar el sitio como célula de una red 
(denominado grilla) 



Datos de vector (o vectoriales) 



Datos de raster 



Datos Vector vs. Raster 

 Los polígonos tiene información definida por su 
frontera. El raster no tienen ninguna información 
acerca de su frontera 

 



Datos Vector vs. Raster 

 Datos raster no contienen ninguna información 
acerca de las relaciones entre sitios. 

 



Aplicación al tamaño de parques 

nacionales 



Norte de la Argentina 
(fronteras de parques en 
verde) 
 



Representación esquemática 

Trozo de hábitat Mitad de rango de migración 



Aplicación a la agricultura de precisión 



Imagen infrarrojo 



Mapa de suelos 



Mapa de rendimiento 



Mapa de aplicación de nitrógeno 



Insumo de 

datos 

Database 

geográfica 

 

Insumo de 

consulta 

Transformación 
Muestreo 

Los componentes del GIS 



Relación entre GIS y otros 

programas de la computadora 



Manejo de datos de vector 



Sistemas relacionales de manejo 

de la base de datos 

 Una relación o tabla es muy semejante 
a una tabla de Excel 



Propiedades de una de datos base 

relacional  

 Una base de datos relacional se muestra al 
usuario como una serie de tablas, una para 
cada archivo. 

 Las columnas de la tabla son campos (los 
atributos del GIS) 

 Las filas de la tabla son registros (los valores 
de los atributos). 

 Una clave es un campos que identifica cada 
registro individualmente. 

 La  clave primaria es el campo actualmente 
usado para identificar cada registro 



Ejemplo de ArcView : Brown’s Pond 



Uniones relacionales 

 Dos tablas son unidas si están conectados por 
un campo, denominado el campo común, que 
es la clave primaria de al menos uno de ellos. 

 No es preciso que el campo común tenga el 
mismo nombre en ambas tablas, pero debe 
tener la misma forma. 

 Aunque las tablas unidas son presentadas al 
usuario como única tabla nueva, no son el 
resultado de la creación de un nuevo archivo. 

 El propósito de la unión es de aumentar el 
poder de la consulta para proveer información 
acerca de los atributos almacenados en otras 
tablas. 
 



Union uno-a-uno 

 La unión mas sencilla es la uno-a-uno, en lo que la 
clave común es primaria en ambas tablas 

 Ejemplo: Browns Pond. Use ID como clave primaria 
de building (edificio) y Key (clave) como primaria de 
assessed (valor). 

 Esta es denominada un union uno-a-uno. 

 No es preciso que los dos archivos tengan el mismo 
numero de registros 

 Siempre haga la tabla de datos “attribute of …”, lo 
que es vinculado con el shapefile, el destino, así que 
pueda juntarse con el View. 



Unión muchos-a-uno 

 Es preciso que el campo común sea la clave 
de la fuente para evitar ambigüedad en una 
consulta. 

 En una unión muchos-a-uno más de un 
registro de la tabla destino tiene el mismo 
valor de la clave que un solo registro de la 
fuente. 

 Muchos-a-uno: destino-a-fuente. 

 Ejemplo: datos Vege de Brown’s Pond. 



La forma de datos raster 

 Matriz de células de grilla 

 Origen de filas y columnas en el 

rincón superior izquierdo 



El modelo raster 

 

 En el modelo raster cada célula en cada 
capa tiene un tamaño y una ubicación, y un 
valor.  

 Cada capa tiene un solo valor asociado con 
cada célula.  

 Cada atributo es representado por una capa 
distinta.  




